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Extraescolares 26-27



Pensamos con las manos: descubrimos cémo vemos el mundo, cémo lo oimos,
exploramos sobre la materiay la energia, sobre la fuerza y el movimiento,
creamos artilugios cientifico-artisticos y videoclips de stopmotion.

Al Fusionar el arte, la ciencia y la cultura maker, Ixs participantes aprenden:

1 Conceptos cientificos y STEAM (el “qué”)

Experimentamos cémo funciona el universo: luz y 6ptica, ondas y acustica, fuerzas
e impulso, biologia y percepcién.

2 Habilidades maker e ingenieria (el “como”)

Al construir nuestros propios prototipos, Ixs participantes desarrollan destrezas

técnicas esenciales: disefio interactivo, resolucion de problemas y tolerancia a la
frustracion, uso creativo de materiales cotidianos (la importancia del reciclaje).

3 Pensamiento critico y creatividad (el “para qué”)

Fomentamos una mentalidad cientifica: de consumidores a creadores, curiosidad
guiada (“;qué pasasi ...?"), conexion arte-ciencia (STEAM).

Ejemplos de actividades

Cubo infinito, tubo de luz, lAmpara con circuitos de papel, el arte de dar vueltas
con ruedas no redondas, libro de espejos, sombras de colores, pintar con luz,
mascaras de cartén, esculturas en equilibrio, entre muchas otras.

Alumnado de 1°y 29, 3°y 4° de primaria

Clases presenciales de 1 hora y media, viernes de 15h00 a 16h30, de octubre a mayo
Realizacion de la extraescolar en un aula del centro

Precio por alumn@: 35€/mes
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Primeros pasos en programacioén, robética educativa y diseno 3D.

Resolviendo divertidos retos Ixs nifixs dan sus primeros pasos en la programaciéon
(algoritmica).

Jugando con robots refuerzan conceptos aprendidos en clase.
Adquieren vision espacial disenando sus primeras piezas en 3D.

Todo esto lo realizan utilizando el ordenador y asimilando que la tecnologia nos
proporciona herramientas para producir y no sélo para consumir.

Alumnado de 1°y 2° de primaria

Clases presenciales de 1 hora de duracion, de octubre a mayo
Realizacion de la extraescolar en el aula informatica del centro
Precio por alumn@: 27€/mes

Contenido del curso

- Programacion / Algoritmica
Durante esta extraescolar Ixs nifixs completan los cursos By C de la plataforma
code.org (Ixs nifixs de nivel mas avanzado pueden ampliar con los cursos Dy E).

Realizan varias sesiones de la hora del cédigo.

- Roboética
;Qué es un robot? Partes de un robot.

Introduccion a la electrénica mediante divertidos proyectos de circuitos de papel.

Actividades sobre nuestro entorno, el universo, el cuerpo humano, el reciclaje y
otros temas relacionados con los ODS de la Agenda 2030 de la ONU con robots.

Programacién de los ozobots con el ordenador.

- Diseno 3D
Primeros pasos en diseno 3D con 3D Slash.

Disefnamos llaveros, imanes de nevera, dados, pencil toppers, emojis, etc.
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Programacién de videojuegos, programacion de electrénica y disefio 3D.

Siguiendo sencillos tutoriales Ixs nifixs se introducen en la programacion de
videojuegos e historias interactivas con Scratch.

Programando la placa micro:bit comprueban que los programas que ellos realizan
funcionan mas alla del ordenador.

Utilizando Formas geométricas basicas realizan divertidos disefos en 3D.

Alumnado de 3°y 4° de primaria

Clases presenciales de 1 hora, de octubre a mayo

Realizacion de la extraescolar en el aula informatica del centro
Precio por alumn@: 27€/mes

Contenido del curso

- Programacion / Algoritmica
Realizacién de diferentes tipos de videojuegos con Scratch: persecucién, clones,
disparos, carreras, musicales y de plataformas.

- Robotica
Primeros pasos en la programacién de la la placa micro:bit.

Introduccion a la electronica mediante la realizacion de pequenos proyectos
maker.

- Diseno 3D
Proyectos de disefio 3D con tinkercad: halloween, navidad, proyecto falleroy
proyectos con imanes.

A lo largo del curso imprimimos todos los proyectos que |@s tecnonautas llevan a
cabo (minimo de 4 proyectos por curso).
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nUDe7 ciencia - arte - tecnologia

Tecnonautas lll: robotica,

videojuegos y 3D

Programacién de videojuegos, robética y diseno 3D.

Lxs nifixs programan videojuegos retro o clasicos aumentando poco a poco la
complejidad de la programacion.

Resuelven retos programando robots que se mueven por el aula.

Modelando en 3D afnaden formas organicas a sus disefios. Convirtiendo dibujos en
piezas 3D se inician en el uso del tratamiento digital de imagenes.

Alumnado de 5°y 6° de primaria

Clases presenciales de 1 hora de duracién, de octubre a mayo
Realizacion de la extraescolar en el aula informatica del centro
Precio por alumn@: 27€/mes

Contenido del curso

- Programacion de videojuegos

Realizacién de diferentes tipos de videojuegos con Scratch: persecucion, clones,
simulacién de la gravedad, disparos, carreras, musicales y de plataformas.
Desarrollo de pequenos proyectos e historias interactivas también con Scratch.

- Roboética

Programacién de los robots Maqueen + micro:bit mediante la resolucién de retos:
sensoresy actuadores del robot, movimiento del robot, sigue la luz, huye de la
luz, sigue lineas, esquiva obstaculos.

- Diseno 2Dy 3D

Proyectos de disefio 3D con tinkercad y sculpt gl: halloween, navidad, proyecto
fallero y proyectos con imanes. Iniciacién en el uso basico de GIMP e Inkscape para
convertirimagenes 2D en modelos 3Dy utilizarlas en proyectos de disefo 3D.

A lo largo del curso imprimimos todos los proyectos que l@s tecnonautas llevan a
cabo (minimo de 4 proyectos por curso).
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